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ВСТУП

Програмний засіб навчального призначення “Педагогічний програмний засіб освітньої галузі “Природознавство”: “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас” (далі – ППЗ) призначений для використання у загальноосвітніх закладах і охоплює чинну навчальну програму, затверджену Міністерством освіти та науки України. 

За функціональним призначенням електронний посібник умовно можна розділити на дві частини:

1. Віртуальні досліди, таблиці, демонстрації, анімації, які вчитель використовує для методичного забезпечення уроку. 

Використання цієї частини посібника полегшує підготовку до уроку, оскільки немає потреби підбирати таблиці, слайди, діафільми та засоби їх використання, піднімає технічну його культуру, оскільки вчитель оперує сучасними носіями інформації та методами її відтворення.

2. Віртуальні лабораторні роботи, виконання яких передбачено програмою. 

У ППЗ проведення віртуальних робіт максимально наближене до виконання лабораторних робіт на уроці в умовах реального експерименту.

Крім того, програмний засіб містить довідникову інформацію: довідку по роботі з ППЗ, словник термінів і понять (глосарій), іменний покажчик, довідник. 

Ще одним важливим засобом є Конструктор уроків, за допомогою якого вчитель може створити уроки за власною методикою, а також відповідно до власних методичних уподобань відредагувати запропоновані розробниками.

Програмний засіб орієнтований на сучасні форми навчання із забезпеченням сумісності з традиційними навчальними матеріалами в повній відповідності з документами, що регламентують зміст освіти.

Створення ППЗ дає можливість досягнення наступних педагогічних цілей:

· Підтримка групових та індивідуальних форм навчання в умовах класно-урочної системи організації навчального процесу;

· Створення комфортних умов комп’ютерної підтримки традиційних і новаторських технологій навчання;

· Підвищення пізнавального інтересу учнів;

· Забезпечення диференційованого підходу до вивчення предмету;

· Формування навичок розв’язування задач практичного та дослідницького характерів;

· Структуризація змісту навчання та активізації опорних знань.

1 СПЕЦИФІКАЦІЯ ПРОГРАМНОГО ВИРОБУ

1.1 Назва версії виробу

	Повна:
	Програмний засіб “Педагогічний програмний засіб освітньої галузі “Природознавство”: “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас”

	Коротка:
	ППЗ “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас”

	Версія
	1.0


1.2 Інформація про авторські права

Розроблена науково-технічна продукція та кожна з її частин є предметом авторського права Міністерства освіти та науки України та Закритого акціонерного товариства “Транспортні системи”.

1.3 Призначення та функції програмного засобу

ППЗ призначений для використання у загальноосвітніх навчальних закладах. ППЗ розраховано на використання як для самостійної роботи учнів, так і для колективної форми навчання, а також для проведення тестування.

Зміст інформаційних модулів ППЗ розроблений відповідно до навчальної програми для середніх загальноосвітніх шкіл. У процесі розробки сценарію та архітектури ППЗ авторами враховані як змістові, так і технологічні особливості таких програмних засобів.

1.4 Вимоги до операційної системи 

ППЗ працює в операційних системах Microsoft Windows XP та Microsoft Windows 98.

1.5 Вимоги до технічного забезпечення

ППЗ працює у складі таких навчальних комп’ютерних комплексів:

- перша система технічних засобів:

	Параметр
	Одиниця виміру
	Робоче місце вчителя
	Робоче місце учня

	Тактова частота
	МГц
	1100
	800

	Оперативна пам’ять
	Мб
	Не менше 128
	Не менше 128


- друга система технічних засобів:

	Параметр
	Одиниця виміру
	Робоче місце вчителя
	Робоче місце учня

	Тактова частота
	МГц
	500
	400

	Оперативна пам’ять
	Мб
	Не менше 64 
	Не менше 32


Для роботи в комп’ютерному класі необхідні мережа Ethernet (протокол ТСР/ІР), а також комплект мережевого обладнання (комутатор HUB, кабелі, конектори).

Можливе використання ППЗ в предметному кабінеті з демонстрацією підготовлених викладачем фрагментів занять на телевізорі з екраном, діагональ якого не менше 52 см, або проекторі, що підключається до комп'ютера. 

2 ПІДГОТОВКА ДО РОБОТИ

2.1 Загальні інструкції

Користувачі ППЗ повинні мати навички роботи в середовищі Microsoft Windows XP або Microsoft Windows 98 на рівні користувача.

Коректна робота програмного забезпечення ППЗ та одержання належної технічної підтримки можуть бути забезпечені тільки у випадку суворого дотримання всіх інструкцій експлуатаційної документації.

Заборонено виконання будь-яких дій, крім дозволених цією інструкцією. Зокрема, заборонена несанкціонована модифікація програмного забезпечення і його настройок, використання невідповідних технічних засобів тощо.

2.2 Інсталяція ППЗ

2.2.1 Інсталяція ППЗ на комп’ютер учителя

Для інсталяції ППЗ виконайте такі дії:

1. На Робочому столі операційної системи двічі натисніть курсором на ярлик “Мой компьютер”.

2. Двічі натисніть курсором на назві диску, якому відповідає CD-ROM (дисковод для читання компакт-дисків).

3. Запустіть на виконання файл  “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас_Setup.exe”. Почнеться інсталяція ППЗ.

У вікні, що з’явилося, ознайомтеся з наданою інформацією, натисніть кнопку “Далі”. У наступному вікні з’явиться текст ліцензійної угоди. Після ознайомлення з нею натисніть кнопку “Гаразд” для продовження інсталяції або “Скасувати” для відмови і виходу з інсталятора.

Далі виберіть компоненти, які будуть установлені на жорсткий диск комп’ютера (Рисунок 1).

[image: image1.png]® N3 Bipryanbha dizwuna naboparopis. Bisuka, 7 knac’ Bera.

Obepirs xomnonenT

(OBepims KonowenTH T3 BpTyansHa diswa na6opaTopis. Giea, 7knac i B
Gaxacre scraosiT.

BepiTs KoNToneHTH porpa, 7 B GaXaeTe BCTaHOBUTH. HaTUCHITs [, w0
npogosmA

o
Mgs=aire oy iy
20 oGBS, Woh
OB Fiora G,

Heobiano vcus: 112.9M6

Korryp nioc





Рисунок 1
Для вибору необхідних компонентів поряд із їх назвою поставте позначку [image: image2.bmp]. 

Для часткової інсталяції ППЗ поставте позначку [image: image3.bmp] тільки біля тих компонентів, які необхідно встановити на комп’ютер.

Зліва від переліку вказано об’єм пам’яті, необхідний для встановлення вибраних компонентів.

При наведенні курсору мишки на один із компонентів праворуч відобразиться його короткий опис.

Для виходу з інсталятора без встановлення ППЗ натисніть кнопку “Скасувати”.

Кнопка “Назад” призначена для повернення до попереднього вікна інсталятора (на крок назад).

Для продовження інсталяції натисніть кнопку “Далі”. 

У наступному вікні виберіть директорію для встановлення ППЗ. (Рисунок 2).
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Рисунок 2
У нижній частині екрана відобразиться інформація про те, який об’єм пам’яті потрібен для встановлення ППЗ, і скільки є на обраному дискові.

Для продовження інсталяції натисніть кнопку “Встановити”.

Відкриється вікно процесу інсталяції. 

Після завершення інсталяції з’явиться відповідне повідомлення. Після натиснення кнопки “Завершити” це вікно зникне. Можна розпочати роботу з програмою.

При першому запуску ППЗ відбувається індексування бази даних інстальованих уроків. Це може тривати кілька секунд або хвилин залежно від конфігурації комп’ютера.

Якщо ви встановлюєте ППЗ в комп’ютерному класі, інсталювати всі компоненти потрібно тільки на комп’ютері вчителя. На робочих місцях учнів інсталюйте лише “Модуль учня” (див. п.2.2.2).

2.2.2 Інсталяція ППЗ на комп’ютер учня

Для інсталяції ППЗ на учнівський комп’ютер виконайте такі дії: 

1. На Робочому столі операційної системи двічі натисніть курсором на ярлик “Мой компьютер”.

2. Двічі натисніть курсором на назві диску, якому відповідає CD-ROM (дисковод для читання компакт-дисків).

3. Запустіть на виконання файл  “Модуль учня_Setup.exe”. Почнеться інсталяція модуля учня.

Робота інсталятора описана в п. 2.2.1

2.3 Деінсталяція ППЗ

Для видалення ППЗ або певних його компонентів із жорсткого диска комп’ютера виконайте такі дії:

Натисніть кнопку “Пуск” на панелі задач операційної системи, вибрати “Программы”, “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас)”, “Деінсталяція” (на комп’ютері, де встановлено модуль учня - “Пуск”, “Программы”, “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас. Модуль учня”, “Деінсталяція”).  З’явиться вікно деінсталятора.

 Викликати деінсталятор можна також через “Панель управления” операційної системи:

1. Натиснути кнопку “Пуск” на панелі задач операційної системи.

2. Вибрати в меню, що відкрилося, пункти “Настройка”, “Панель управления”, “Установка и удаление программ”.

3. У списку, що з’явився, активувати курсором “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас” або  “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас. Модуль учня”.

4. Натиснути кнопку “Заменить/Удалить”, що з’явилася поряд із назвою програми.
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Рисунок 3
У вікні деінсталятора, що з’явилося, для продовження натисніть кнопку “Видалити”, для відмови – “Скасувати”.

Відкриється вікно процесу деінсталяції. 

Після завершення деінсталяції з’явиться відповідне повідомлення  (Рисунок 4).
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Рисунок 4
Для виходу з деінсталятора натисніть кнопку “Закрити”.

Для деінсталяції окремих уроків завантажте ППЗ в режимі “Конструктор” (п.3.6), натисніть курсором на назві уроку правою кнопкою миші і в меню, що з’явилося, виберіть пункт “Деінсталювати урок”.

3 РОБОТА З ПЕДАГОГІЧНИМ ПРОГРАМНИМ ЗАСОБОМ

3.1 Режими роботи ППЗ

Для того, щоб розпочати роботу з ППЗ, на Робочому столі операційної системи  двічі натисніть курсором на ярлик “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас”.

Управління вікном програми здійснюється за допомогою кнопок, розташованих у правому верхньому куті екрана (Таблиця 1):

Таблиця 1
	Кнопка
	Назва
	Призначення

	[image: image7.bmp]
	Згорнути
	Згорнути програму. Відбувається вихід в операційну систему, програма залишається відкритою, до неї знову можна повернутися, натиснувши курсором на відповідне зображення на панелі задач ОС.

	[image: image8.bmp]
	Розгорнути
	Розгорнути вікно програми на весь екран.

	[image: image9.bmp]
	Відновити
	Відновити попередні розміри вікна.

	[image: image10.bmp]
	Закрити
	Завершити роботу з програмою.


ППЗ працює в таких режимах:

- режим учителя;

- режим уроку;

- режим учня;

- підручник;

- конструктор;

- робота в мережі;

- електронний журнал.

Для вибору режиму скористайтеся меню, що розташоване в лівому верхньому куті екрана (Рисунок 5).

[image: image11.png]Pexum yamen [F2]





Рисунок 5
Щоб вибрати потрібний режим, натисніть курсором на стрілочку і в меню, що з’явилося, виберіть необхідний рядок натисканням на нього курсором (Рисунок 6), або натисніть функціональну клавішу (функціональні клавіші наведено в підказці праворуч від назви режиму). 
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Рисунок 6
3.2 „Режим учителя”

У режимі вчителя екран розділено на три частини (Рисунок 7). Розміри кожної з частин можна змінити за бажанням користувача. 

Для цього курсором миші перетягніть границю вікна в інше положення.

[image: image13.png]



Рисунок 7
3.2.1 Вибір уроку зі списку

У лівій частині екрана розташовані засоби для навігації по курсу:

1. Вкладка “Уроки”

Містить дерево навігації, основними елементами якого є номери уроків.

Для того, щоб розгорнути чи згорнути дерево навігації або його частини, скористайтеся значками [image: image14.bmp] і [image: image15.bmp] відповідно.

Для вибору уроку активуйте за допомогою курсору його назву – у правій верхній частині екрана відкриється вікно роботи з ним.

2. Вкладка “Зміст”

Містить дерево навігації по курсу, в якому основними елементами є: теми курсу, розділи, структурні елементи уроків.

Для того, щоб розгорнути чи згорнути дерево навігації або його частини, скористайтеся значками [image: image16.bmp] і [image: image17.bmp] відповідно. 

Щоб вибрати фрагмент курсу, активуйте за допомогою курсору його назву. У правій верхній частині екрана відкриється вікно роботи з цим фрагментом.

Перехід між вкладками здійснюйте натисненням курсором на потрібній вкладці або комбінацією клавіш Ctrl+Tab (якщо одній із назв вкладок є „активною”).

3.2.2 Перегляд вибраного уроку

При натисненні лівою кнопкою миші на назві уроку або його фрагменті (кроці) під час роботи в „Режимі вчителя” у правій верхній частині екрана відображається демонстраційна частина уроку: сукупність зображень, відеофрагментів, текстових пояснень, тестових запитань, які використовує вчитель при проведенні заняття з використанням ППЗ. 

Для перегляду уроку в “Режимі уроку” двічі натисніть курсором на його назві і в меню, що з’явилося, виберіть рядок “Розпочати урок”. 

Обраний урок відкриється в “Режимі уроку”. Роботу з цим режимом описано в п.3.3.

3.2.3 Перегляд та (або) інтерактивне виконання тестових завдань

Якщо урок містить тестові завдання або повністю з них складається, у правій верхній частині екрана в “Режимі вчителя” їх можна переглянути та виконати. 

Роботу з тестовими завданнями описано в п.3.3.4.

3.2.4 Перегляд методичних рекомендацій для вибраного уроку

Під час роботи в „Режимі вчителя” у правій нижній частині екрана відображаються методичні рекомендації для проведення відповідного уроку. Розмір цього вікна можна змінювати за бажанням користувача. Для цього курсором миші перетягніть границю вікна в потрібне положення. 

Для навігації по документу використовуйте клавіші Page Up, Page Down або поля прокрутки праворуч і знизу від документа.

3.3 „Режим уроку”

3.3.1 Загальні відомості

У „Режимі уроку” на екрані відображається демонстраційна частина уроку: текст, статичні та динамічні схеми, моделі, анімації, малюнки, світлини, аудіо- та відеофрагменти, які використовує вчитель при проведенні заняття або самостійної роботи учнів із використанням ППЗ.

Щоб розпочати роботу, виберіть необхідний урок (див. п.3.2, п.3.4) в „Режимі вчителя” або „Режимі учня”; натисніть правою кнопкою мишки на назві уроку і в меню, що з’явиться, виберіть рядок “Розпочати урок”. 

На екрані з’явиться головне вікно режиму уроку (Рисунок 8).
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Рисунок 8
3.3.2 Перегляд вибраного уроку

Кожен урок складається з певної кількості кроків. 

Перехід від одного до іншого кроку здійснюйте натисканням клавіш “Page Down” або “Page Up” на клавіатурі комп’ютера. Крім того, кожен крок містить один або декілька кадрів (наприклад, крок може містити дві Flash-анімації – два кадри). 

Перехід від одного до іншого кадру здійснюйте натисканням клавіш “Стрілка ліворуч”, “Стрілка праворуч”.

Кожен крок містить елементи кроку: текст, статичні та динамічні схеми, моделі, анімації, малюнки, світлини, аудіо- та відеофрагменти. Сукупність цих елементів складає завершену послідовність засобів для проведення конкретного уроку.

У нижній частині екрана розташовані кнопки для керування елементами уроку. Їх призначення описано в Таблиці 2.

Під час проведення уроку для послідовної демонстрації всіх передбачених розробником елементів використовуйте кнопку наступної дії, яка набуває різного вигляду залежно від того, який елемент кроку є наступним.

Ця кнопка може набувати такого вигляду:

1. [image: image19.png]Lani |



 - наступна дія – перехід на наступний крок або кадр.

2. [image: image20.png]MNyex.



 - наступна дія – запуск відеофрагмента.

3. [image: image21.png]Naysa ||



 - триває перегляд відеофрагмента. Його можна призупинити натисканням цієї кнопки.

4. [image: image22.png]


 - урок пройдено до кінця, далі кроків немає.

Таблиця 2
	Кнопка
	Кнопка на клавіатурі
	Назва
	Призначення

	[image: image23.png]MNyex.




	Пробіл/ Enter
	Пуск
	Запуск відеофрагмента, анімації або слайд-шоу

	[image: image24.png]Naysa ||




	Пробіл
	Пауза
	Призупинити програвання відеофрагмента

	[image: image25.png]Lani |




	Enter
	Продовжити
	Продовжити перегляд уроку

	[image: image26.png]LA




	Page Down
	Наступний крок
	Перехід до наступного кроку

	[image: image27.png]|




	Page Up
	Попередній крок
	Перехід до попереднього кроку

	[image: image28.png]



	Стрілка вправо
	Наступний кадр
	Перехід до наступного кадру 

(в поточному кроці уроку) 

	[image: image29.png]



	Стрілка вліво
	Попередній кадр
	Перехід до попереднього кадру 

(в поточному кроці уроку)

	[image: image30.png]



	
	Регулятор гучності
	Регулятор гучності звукового супроводу відеофрагмента


Кнопки переходу [image: image31.png]LA



, [image: image32.png]|



, [image: image33.png]


, [image: image34.png]


 доцільно використовувати, коли потрібно пропустити певний крок (кадр) або повернутися до попереднього.

У нижньому рядку екрана міститься також повзунок [image: image35.png]| — —



, який фіксує поточний кадр. За допомогою повзунка можна перейти до будь-якого кадру відеофрагмента; для цього курсором перетягніть повзунок праворуч (перехід на кадр уперед) або ліворуч (перехід на кадр назад).

Регулювання гучності звукового супроводу відеофрагмента здійснюйте перетягуванням за допомогою курсору повзунка регулятора гучності. Для повного вимкнення звуку перетягніть повзунок у крайнє ліве положення.

3.3.3 Перегляд та інтерактивне виконання тестових завдань

Для перевірки отриманих знань використовуйте тестові завдання. Їх можна запропонувати учням під час проведення уроків, а також у вигляді тематичних тестувань.

3.3.3.4 Види тестових завдань

1. Простий вибір.

Учневі надаються декілька варіантів відповідей на поставлене запитання. Він повинен вибрати правильну відповідь (Рисунок 9).

[image: image36.png]‘3asaanHa

Teker sanATaHHS

BBSpITS OAWA BaPINT BIATORIA

1| Bapianr immosizi Nel
[2 Bapiant sianosizi Ne2
3| Bapiant Bizmosini No

4| Bapiant Bizmosiai No
] tmr | = > [





Рисунок 9
Вибір потрібно позначити, натиснувши курсором на кнопку з номером варіанта відповіді (ліворуч від обраного варіанта). Кнопка стане „запалою”. 

Можна обрати інший варіант відповіді, для цього потрібно натиснути на кнопку з відповідним номером.

Після того, як вибір зроблено остаточно, потрібно натиснути кнопку [image: image37.png]MNyex.



 (або [image: image38.png]


). З’явиться повідомлення, чи є надана відповідь правильною. 

Якщо учень дав хибну відповідь, після повторного натискання кнопки [image: image39.png]MNyex.



 (або [image: image40.png]


) відобразиться правильна відповідь.

2. Множинний вибір.

Учневі надаються декілька варіантів відповідей на поставлене запитання (Рисунок 10). Він повинен вибрати правильні відповіді (більше однієї).
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Рисунок 10 

Обрані варіанти потрібно позначити, натиснувши курсором на кнопки, розміщені ліворуч від них. Кнопки стануть „запалими”.

Можна обрати інші варіанти відповідей. Для цього натисніть кнопки з відповідними номерами. Щоб зняти позначку з обраного варіанта відповіді, потрібно натиснути курсором на кнопку з номером цієї відповіді. Кнопка знову стане „запалою”.

Після того, як вибір зроблено остаточно, потрібно натиснути кнопку [image: image42.png]MNyex.



 (або [image: image43.png]


). З’явиться повідомлення, чи є надана відповідь правильною. 

Якщо учень дав хибну відповідь, після повторного натискання кнопки [image: image44.png]MNyex.



 (або [image: image45.png]


) відобразиться правильна відповідь.

3. Уведення тексту.

Відповідь на поставлене запитання учень має ввести з клавіатури (Рисунок 11).
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Рисунок 11
Залежно від завдання відповіддю може бути число або слово. Після введення відповіді потрібно натиснути кнопку [image: image47.png]MNyex.



 (або [image: image48.png]


).

З’явиться повідомлення, чи є надана відповідь правильною. 

Якщо учень дав хибну відповідь, після повторного натискання кнопки [image: image49.png]MNyex.



 (або [image: image50.png]


) відобразиться правильна відповідь.

4. Сортування.

Надані варіанти відповіді потрібно впорядкувати відповідно до умови завдання (Рисунок 12).
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Рисунок 12
Для того, щоб упорядкувати варіанти відповідно до завдання, використовують стрілочки [image: image52.png]


. 

При натисканні стрілочки “вгору” обрана відповідь переміститься на одну позицію вгору. При цьому вона поміняється місцем з тією відповіддю, що була вище на одну позицію. 

При натисканні стрілочки “донизу” обрана відповідь переміститься на одну позицію вниз. 

При натисканні стрілочки “вгору” для першого варіанта відповідей і стрілочки “донизу” для останнього переміщення не відбудеться.

Після того, як усі відповіді впорядковано, потрібно натиснути кнопку [image: image53.png]MNyex.



 (або [image: image54.png]


). З’явиться повідомлення, чи була надана відповідь правильною. 

Якщо учень дав хибну відповідь, після повторного натискання кнопки [image: image55.png]MNyex.



 (або [image: image56.png]


) відобразиться правильна відповідь.

3.3.4 Віртуальна лабораторна робота

У ППЗ проведення віртуальних робіт максимально наближене до виконання лабораторних робіт на уроці в умовах реального експерименту.

Для того, щоб почати виконувати лабораторну роботу, натисніть кнопку[image: image57.jpg]


.

Уважно ознайомтеся із завданням, і після цього натисніть кнопку [image: image58.png]CxoBatn



. 

Під час виконання лабораторної роботи можна повторно переглянути завдання, натиснувши кнопку [image: image59.png]3aBaaHHsA




.

Виконайте експеримент відповідно до завдання, результат введіть у поле [image: image60.png]Pesynsmam



, і після цього натисніть кнопку [image: image61.jpg]


.

Якщо результат правильний, ППЗ перейде до наступного етапу роботи, а якщо хибний, то буде виведено відповідне повідомлення, і робота не продовжиться, доки не буде введено правильну відповідь.

3.4 „Режим учня”

3.4.1 Вибір уроку зі списку

 У „Режимі учня” екран розділено на три частини. Розміри кожної з частин можна змінити за бажанням користувача. Для цього курсором перетягніть границю вікна в потрібне положення.

У лівій частині знаходяться засоби для навігації по курсу:

1. Вкладка “Уроки”.

Містить дерево навігації, основними елементами якого є номери уроків.

Для того, щоб розгорнути чи згорнути дерево навігації або його частини, скористайтеся значками [image: image62.bmp] і [image: image63.bmp] відповідно. 

Для того, щоб вибрати необхідний урок, активуйте за допомогою курсору його назву – у правій верхній частині відкриється вікно роботи з ним.

2. Вкладка “Зміст”.

Містить дерево навігації, основними елементами якого є: теми курсу, розділи, структурні елементи уроків.

Для того, щоб розгорнути чи згорнути дерево навігації або його частини, скористайтеся значками [image: image64.bmp] та [image: image65.bmp] відповідно. 

Для вибору фрагмента курсу натисніть курсором на його назві – у правій верхній частині відкриється вікно роботи з цим фрагментом.

3.4.2 Перегляд вибраного уроку

Під час роботи в “Режимі учня” у правій верхній частині екрана відображається демонстраційна частина уроку: сукупність зображень, відеофрагментів, текстових пояснень, тестових запитань, що використовує вчитель при проведенні заняття з використанням ППЗ. 

Перегляд уроку відбувається відповідно до опису режиму уроку в п.3.3.

3.4.3 Перегляд та інтерактивне виконання тестових завдань

Якщо урок містить тестові завдання або повністю з них складається, їх можна переглядати та виконувати у правій верхній частині екрана “Режиму учня”. 

Роботу з тестовими завданнями описано в п.3.3.4.

3.5 Режим „Підручник”

3.5.1 Вибір необхідного розділу зі списку

У режимі „Підручник” ліва частина екрана відображає навігаційне дерево, а права – методичні рекомендації та текстову інформацію обраної теми чи уроку.

Розміри кожної з частин екрана можна змінити за бажанням користувача. Для цього курсором перетягніть границю вікна в потрібне положення.

Для того, щоб вибрати необхідний урок, знайдіть його за допомогою дерева навігації  (робота з ним описана в п.3.2) й активуйте натисканням курсору.

У правій частині вікна відобразиться необхідна інформація.

3.5.2 Перегляд підручника

Для навігації по документу використовуйте клавіші Page Up, Page Down або поля прокрутки праворуч і знизу від документа.

3.6 Режим „Конструктор”

У режимі “Конструктор” учитель може створити уроки за власною методикою, а також відредагувати запропоновані розробниками уроки.

У режимі „Конструктор” ППЗ забезпечує:

· створення нового уроку;

· створення нового фрагмента уроку;

· видалення існуючого фрагмента уроку;

· збереження створеного уроку при виході з конструктора.

Перехід до режиму “Конструктор” відбувається натисканням клавіші F6.

3.6.1 Створення нового уроку

Зміст курсу відповідно до тем, розділів, окремих елементів уроків знаходиться у вкладці “Зміст”. 

Вкладка “Уроки” містить інформацію відповідно до кожного уроку. 

Така організація пов’язана з тим, що окремі кроки, тестові завдання, блоки самоперевірки можуть повторюватися в декількох уроках, тому для створення нового уроку спочатку створіть нові кроки в “Змісті”, а потім сформуйте урок у вкладці “Уроки”.

3.6.1.1 Створення нової теми

У вікні дерева навігації відкрийте вкладку “Зміст”.

Для того, щоб створити нову тему, за допомогою правої кнопки мишки активуйте рядок “Зміст курсу” і у вікні, що з’явилося, виберіть рядок “Створити тему” (Рисунок 13).
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Рисунок 13
У вікні, що з’явилося, введіть назву теми і натисніть “Так”. Назва теми з’явиться у змісті (Рисунок 14).
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Рисунок 14
3.6.1.2 Створення нового фрагмента уроку (кроку)

Для створення нового фрагмента уроку правою кнопкою мишки натисніть на назві теми і в меню, що з’явилося, виберіть рядок “Створити крок” (Рисунок 15).
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Рисунок 15 
З’явиться діалогове вікно (Рисунок 16), в якому потрібно:

1) ввести назву кроку;

2) вибрати вид кроку;

3) натиснути “Створити”.
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Рисунок 16 
ППЗ надає користувачеві можливість створювати такі кроки:

1) HTML сторінка.

При створенні кроку з’явиться вікно редактора (Рисунок 17), в якому можна вводити текст, форматувати його, а також вставляти зображення. 

Для цього натисніть кнопку “Вставити зображення” і у вікні, що з’явилося, виберіть у будь-якій директорії файл із малюнком.
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Рисунок 17
Для збереження кроку натисніть кнопку “Зберегти”, для виходу без збереження – “Вихід”.

2) Повідомлення або завдання.

Крок “Повідомлення або завдання” використовують для поточної перевірки знань, самоперевірки або під час проведення уроку (для проведення тестувань із метою оцінювання не використовують).

Якщо створено вид кроку “Повідомлення”, то під час перегляду в “Режимі уроку” на екран виводиться текст і, якщо необхідно, малюнок. 

Якщо створено вид кроку “Завдання”, під час перегляду в “Режимі уроку” на екрані спочатку відобразиться текст запитання, а після натиснення кнопки “Далі” з’явиться відповідь на нього.

Для створення такого виду кроку відкрийте діалогове вікно (Рисунок 18).
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Рисунок 18
При створенні повідомлення потрібно ввести:

1) заголовок;

2) текст повідомлення;

3) при потребі можна вставити малюнок.

Для того, щоб вставити малюнок, натисніть правою кнопкою миші на полі “Вставити зображення” і в меню, що з’явилося (Рисунок 19), виберіть пункт “Зображення з файлу...” і виберіть файл із зображенням.
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Рисунок 19
При виборі пункту меню “Зображення з буфера обміну” скопіюється зображення, що знаходиться в буфері обміну.

“Скопіювати зображення в буфер обміну” – вставити у буфер обміну даний малюнок.

“Видалити малюнок” – видалити малюнок.

“Параметри зображення...” – змінити формат виводу малюнка. При виборі цього пункту меню з’явиться діалогове вікно (Рисунок 20).
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Рисунок 20
Поле “Розташування” визначає, де буде розташовано малюнок по відношенню до тексту. Положення зображення змінюється натисненням кнопки із відповідною стрілкою.

Поле “Масштаб” змінює розміри малюнка. Для цього введіть потрібне число (наприклад, для збільшення малюнка вдвічі – число 2, для зменшення вдвічі – 0,5).

Після внесення змін натисніть кнопку “Запис” для їх збереження або “Вихід” для скасування.

Кнопку “Попередній перегляд” призначено для попереднього перегляду створеного запитання.

Кнопку “Формули” призначено для виведення на екран інструкції з уведення математичних формул.

Після завершення вводу запитання натисніть кнопку “Зберегти” для збереження запитання і виходу із діалогового вікна.

При натисненні кнопки “Вихід” відбудеться вихід із діалогового вікна без збереження запитання.

Для того, щоб створити завдання, введіть текст запитання і натисніть кнопку “Додати відповідь”. З’явиться ще одне поле вводу, в якому потрібно ввести відповідь на поставлене запитання (при потребі – малюнок).

3) Тест “Простий вибір”.

Учневі надаються декілька варіантів відповідей на поставлене запитання. Він має вибрати правильну відповідь.

При створенні такого завдання відкриється діалогове вікно (Рисунок 21), в якому потрібно ввести:

1) заголовок завдання;

2) кількість балів за правильну відповідь;

3) текст запитання;

4) варіанти відповідей.
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Рисунок 21
По замовчуванню створяться два поля для варіантів відповіді. Можна збільшити їх кількість. Для цього натисніть кнопку “Додати відповідь”. При кожному натисканні цієї кнопки з’являтиметься ще одне поле вводу відповіді. 

Щоб позначити, яка з відповідей буде правильною, натисніть курсором у полі “Правильна” ліворуч від тексту відповіді (з’явиться символ [image: image75.bmp]).

Щоб видалити одну з відповідей, натисніть кнопку [image: image76.bmp] , розташовану праворуч від нього.

Кнопки [image: image77.png]


 призначені для переміщення одного з варіантів відповідей на одну позицію вгору або вниз.

Поле “Перемішувати відповіді” призначене для того, щоб при кожному виведенні на екран запитання варіанти відповідей розташовувалися в різному порядку. 

Для цього потрібно зробити це поле активним (натисніть один раз курсором – з’явиться символ  [image: image78.bmp]). Якщо це поле неактивне, то варіанти відповідей розташовуватимуться щоразу в тому порядку, в якому вони введені.

Біля тексту завдання та кожної з відповідей можна вставити малюнок (див. створення кроку “Повідомлення або завдання”).

Кнопку “Попередній перегляд” призначено для попереднього перегляду створеного запитання.

Кнопку “Формули” призначено для виведення на екран інструкції із уведення математичних формул.

Після завершення вводу запитання натисніть кнопку “Зберегти” для збереження завдання і виходу із діалогового вікна.

При натисненні кнопки “Вихід” відбудеться вихід із діалогового вікна без збереження завдання.

4) Тест “Множинний вибір”.

Учню надається декілька варіантів відповіді на поставлене запитання. Він має вибрати правильні відповіді (більше однієї).

При створенні цього завдання відкриється діалогове вікно, аналогічне вікну для створення завдання “Простий вибір” (див. п.2).

Відмінність полягає лише в тому, що правильних відповідей буде декілька, а не одна. Біля кожної з правильних відповідей натисніть один раз курсором на полі “Правильна відповідь”. У полі з’явиться символ [image: image79.bmp].

Після завершення вводу натисніть кнопку “Зберегти” для збереження завдання та виходу із діалогового вікна.

При натисненні кнопки “Вихід” відбудеться вихід із діалогового вікна без збереження завдання.

5) Уведення тексту.

Учень має ввести з клавіатури текст, який є відповіддю на поставлене запитання.

При створенні такого завдання відкриється діалогове вікно, в якому потрібно:

· ввести заголовок завдання;

· ввести кількість балів за правильну відповідь;

· ввести текст запитання;

· вибрати тип відповіді:

 рядок (слово);

 ціле число;

 дійсне число (з десятковою комою).

· ввести правильну відповідь.

У полі “Максимальна довжина” можна обмежити кількість символів, які учневі потрібно ввести. Якщо поле порожнє, то кількість символів необмежена.

Біля тексту запитання можна вставити малюнок (див. створення кроку “Повідомлення або завдання”).

Після завершення вводу запитання натисніть кнопку “Зберегти” для збереження завдання і виходу із діалогового вікна.

При натисненні кнопки “Вихід” відбудеться вихід із діалогового вікна без збереження завдання.

6) Сортування.

Надані відповіді потрібно впорядкувати відповідно до умови завдання.

При створенні такого завдання відкриється діалогове вікно, в якому потрібно ввести:

· заголовок завдання;

· кількість балів за правильну відповідь;

· текст запитання;

· варіанти відповідей, які потрібно ввести у правильному порядку. 

При виведенні запитання під час тестування варіанти виводитимуться в довільному порядку (перемішуватимуться). 

Біля тексту запитання та кожної з відповідей можна вставити малюнок (див. створення кроку “Повідомлення або завдання”).

Після завершення вводу запитання натисніть кнопку “Зберегти” для збереження завдання і виходу з діалогового вікна.

При натисненні кнопки “Вихід” відбудеться вихід із діалогового вікна без збереження завдання.

3.6.1.3 Створення фрагмента уроку за допомогою імпорту файлу

Для створення нового фрагмента уроку за допомогою імпорту кроку правою кнопкою миші натисніть на назву теми і в меню, що з’явилося, виберіть рядок “Імпорт кроку”.

Відкриється стандартне діалогове вікно операційної системи. Виберіть у ньому потрібний файл. Його необхідно попередньо створити та зберегти на жорсткому диску комп’ютера або на іншому накопичувачі.

Таким чином можна імпортувати файл таких форматів: *.swf, *.html, *.bmp, *.jpg, *.jpeg, *.wmf, *.emf.

Назва нового кроку з’явиться у вкладці дерева навігації “Зміст”.

3.6.1.4 Створення та формування уроку

Для створення уроку відкрийте вкладку “Уроки”, натисніть правою кнопкою миші на рядок “Уроки курсу” і в меню, що з’явилося, виберіть рядок “Створити урок”. 

У вікні, що відкрилося, введіть назву уроку і натисніть “Так”. 

Назва нового уроку з’явиться у дереві навігації. 

Для того, щоб додавати та редагувати кроки в уроці, натисніть на назві уроку правою кнопкою миші і в меню, що з’явилося, виберіть рядок “Редагувати урок”. 

У вікні праворуч від дерева навігації відобразиться список кроків цього уроку (Рисунок 22). Якщо урок новостворений, цей список буде порожнім. 

Для того, щоб додати крок, знайдіть його в дереві навігації (вкладка “Зміст” або “Уроки”) і перетягніть на список кроків.
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Рисунок 22
Для того, щоб крок тимчасово не відображався під час уроку, натисніть курсором на полі, що знаходиться ліворуч від назви кроку. Повторне натиснення на це поле відновить крок в уроці.

3.6.3 Видалення існуючого фрагмента уроку

Щоб видалити крок з уроку, натисніть на назві кроку правою кнопкою миші і виберіть пункт меню “Видалити крок”. Таке видалення не знищить крок з інших уроків і зі змісту.

Для того, щоб видалити тему або фрагмент уроку, у вкладці “Зміст” натисніть правою кнопкою миші на відповідній назві і в меню, що з’явилося, виберіть рядок ”Видалити”. 

Для підтвердження натисніть кнопку “Видалити”, для відмови – “Вихід”.

3.6.4 Перейменування

Для того, щоб перейменувати крок або урок, натисніть на відповідну назву правою кнопкою миші і в меню, що з’явилося, виберіть рядок ”Перейменувати”. Уведіть нову назву і натисніть “Так” для підтвердження, “Вихід” – для відмови.

3.6.5 Переміщення фрагмента уроку

Під час проведення уроку кроки відображатимуться в тій послідовності, в якій вони відображені в списку. Кроки можна переставляти на іншу позицію в уроці, перетягуючи їх мишкою вгору або донизу.

Для переміщення кроку в інший розділ або на іншу позицію в поточному розділі  натисніть лівою кнопкою миші на назві кроку і, утримуючи її, перетягніть на потрібне місце.

3.6.6 Збереження створеного уроку

Збереження створеного уроку відбувається автоматично при виході з Конструктора уроків.

3.7 Робота в мережі

У режимі „Робота в мережі” ППЗ забезпечує:

· реєстрацію учнів і їхніх робочих місць;

· вибір учителем уроку і призначення його учням; 

· відстеження вчителем проходження учнями запропонованого фрагмента уроку;

· перегляд і збереження результатів роботи учнів учителем.

3.7.1 Реєстрація учнів і перегляд ними уроку

Для початку роботи в комп’ютерному класі на робочому місці учня натисніть “Пуск”, “Программы”, “Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас. Модуль учня”, “Модуль учня (мережа)”.

 Далі учневі потрібно зареєструватися у вікні входу Робочого місця учня, тобто ввести прізвище та ім’я і натиснути кнопку “Відправити”.

З’явиться повідомлення “Чекаємо завантаження уроку для учня”. Воно відображатиметься на екрані, поки вчитель зі свого робочого місця не призначить учневі урок. 

При натисненні на кнопку “Від’єднатися” відбудеться повернення до вікна входу (Рисунок 23).
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Рисунок 23
Після того, як учитель призначить урок (див. п.3.7.2), учень може розпочати перегляд фрагмента уроку. 

Роботу в режимі уроку описано в п. 3.3. 

Після завершення роботи з уроком закрийте вікно (натисніть на кнопку [image: image82.bmp] у правому верхньому куті вікна).

3.7.2 Трансляція уроків на учнівські комп’ютери

Щоб призначити  урок для перегляду його учнями, необхідно:

1. Перейти в режим “Робота в мережі” (натиснути F7).
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Рисунок 24
У правій частині вікна відобразиться список учнів, які зареєструвалися в мережі зі своїх робочих місць (Рисунок 24).

2. Виберіть урок в ієрархічному списку і перетягніть на прізвище учня. 

З’явиться діалогове вікно, в якому потрібно вибрати групу (клас) і підтвердити прізвище та ім’я учня. Якщо учень увів прізвище та ім’я некоректно, вчитель може сам вибрати їх зі списку цієї групи. Педагог бачить ІР-адресу комп’ютера, на якому працює учень, і може контролювати відповідність уведеного прізвища.

Якщо у списках груп учня немає, виберіть групу, в якій він навчається, і в полі “Новий учень” уведіть прізвище та ім’я.

Щоб створити нову групу, виберіть поле “Нова група” і введіть її назву.

Прізвища учнів та назви груп автоматично збережуться в “Електронному журналі” (п.3.8).

3.7.3. Моніторинг роботи учнів у локальній мережі з робочого місця вчителя

Список учнів, що працюють у мережі, містить такі колонки:

1) № – порядковий  номер;

2) ІР – ІР-адреса комп’ютера, з якого відбувся вхід у мережу;

3) Урок – назва призначеного уроку. 

4) Крок № – номер кроку, на якому знаходиться учень / загальна кількість кроків в уроці / частка (%) матеріалу, опрацьованого учнем;

5) Відповідей – кількість правильно наданих відповідей / загальна кількість поставлених запитань;

6) Бали – кількість отриманих балів / максимальний бал.

3.7.4 Збереження інформації про роботу учнів

Для збереження результатів роботи учнів натисніть правою кнопкою миші на списку учнів і в меню, що з’явилося, виберіть “Зберегти всі результати”. 

Уся інформація про роботу учнів на уроці збережеться в “Електронному журналі” (роботу з ним описано в п.3.8).

3.8 Електронний журнал

3.8.1 Виведення інформації про успішність учнів на екран і на друк

У режимі “Електронний журнал” учитель може переглянути інформацію про успішність учнів, редагувати її, а також роздрукувати.

Перехід до режиму “Електронний журнал” здійснюється натисненням клавіші F8.

Вікно класного журналу містить дві вкладки:

· Групи та навігація.

· Результати.

Перехід між цими вкладками здійснюйте натисненням на назві вкладки лівою кнопкою миші або Ctrl+Tab.

Вкладка “Групи та навігація” містить такі поля (Рисунок 25):
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Рисунок 25
1. Групи.

У цій частині вікна міститься інформація про навчальні групи (класи).

З групами можна виконувати такі операції (Таблиця 3):

Таблиця 3

	[image: image85.bmp]
	Редагувати

При натисненні на цю кнопку з’явиться діалогове вікно, в якому потрібно ввести нову назву для вибраної групи.

	[image: image86.bmp]
	Створити

При натисненні на цю кнопку з’явиться діалогове вікно, в якому потрібно ввести назву для нової групи.

	[image: image87.bmp]
	Створити копію

Створити нову групу, назва якої схожа з назвою вибраної групи. З’явиться діалогове вікно, в якому потрібно відредагувати назву й натиснути “Так”.

	[image: image88.bmp]
	Видалити

Видалити вибрану групу.

	[image: image89.bmp]
	Оновити список

Оновити список груп.


2. Учні групи.

Щоб переглянути список учнів певної групи натисніть лівою кнопкою миші на її назві в полі “Групи”. 

Список учнів новоствореної групи є порожнім. 

Зі списком учнів можна виконувати такі операції (Таблиця 4):

Таблиця 4

	[image: image90.bmp]
	Редагувати

При натисненні на цю кнопку з’явиться діалогове вікно, в якому потрібно ввести нові ім’я та прізвище вибраного учня.

	[image: image91.bmp]
	Створити

При натисненні на цю кнопку з’явиться діалогове вікно, в якому потрібно ввести ім’я, прізвище, а також (при потребі) додаткову інформацію про нового учня.

	[image: image92.bmp]
	Створити копію

Створити запис про нового учня, ім’я чи прізвище якого схожі з іменем чи прізвищем вибраного учня. З’явиться діалогове вікно, в якому потрібно відредагувати ім’я та прізвище і натиснути “Так”.

	[image: image93.bmp]
	Видалити

Видалити вибраного учня зі списку.

	[image: image94.bmp]
	Оновити список

Оновити список учнів.


Кнопка “Результати роботи учня” призначена для виведення списку пройдених учнем уроків і результатів його роботи на кожному уроці.

Зі списком пройдених учнем уроків можна виконувати такі операції (Таблиця 5):

Таблиця 5

	[image: image95.bmp]
	Редагувати

Редагувати результати роботи учня на цьому уроці.

	[image: image96.bmp]
	Видалити

Видалити зі списку вибраний урок.

	[image: image97.bmp]
	Оновити список

Оновити список уроків.

	[image: image98.bmp]
	Друкувати.

Виведення результатів роботи учня на друк.

	[image: image99.bmp]
	Експорт результатів роботи учня

З’являється діалогове вікно, в якому потрібно вибрати місцезнаходження, назву та тип файла, в якому зберігатиметься список. 

Можливі формати:

· .txt – текстовий файл;

· .csv – файл Microsoft Excel;

· .html – файл гіпертекстової розмітки.


При виборі функції редагування результатів роботи учня з’явиться діалогове вікно (Рисунок 26):
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Рисунок 26
У цьому вікні можна відредагувати кількість пройдених кроків і наданих правильних відповідей, а також кількість балів та отриману оцінку. Після цього натисніть “Запис” для збереження внесених змін, “Вихід” –  для відмови від збереження.

Для повернення до списку груп, учнів та уроків натисніть на назві вкладки “Групи та навігація” (або Ctrl+Tab).

3. Уроки групи.

У полі “Уроки групи” виводиться список уроків, проведених у вибраній групі (класі).

Для перегляду результатів роботи учнів на уроці двічі натисніть лівою кнопкою миші на назві уроку або на кнопку “Результати групи за урок”. 

З’явиться список учнів, у якому вказані результати їхньої роботи на цьому уроці (Рисунок 27).
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Рисунок 27
Список учнів можна впорядкувати за рейтингом (кількістю набраних балів) чи за абеткою. Для цього натисніть на відповідну кнопку в нижній частині екрана.

Зі списком результатів роботи учнів на уроці можна виконувати такі операції (Таблиця 6):

Таблиця 6

	[image: image102.bmp]
	Редагувати

Редагувати результати роботи вибраного учня.

	[image: image103.bmp]
	Видалити

Видалити зі списку результати роботи вибраного учня.

	[image: image104.bmp]
	Оновити список

Оновити список учнів.

	[image: image105.bmp]
	Друкувати.

Виведення результатів роботи учнів на друк.

	[image: image106.bmp]
	Експорт результатів роботи учнів

З’явиться діалогове вікно, в якому потрібно вибрати місцезнаходження, назву та тип файла, в якому зберігатиметься список. 

Можливі формати:

· .txt – текстовий файл;

· .csv – файл Microsoft Excel ;

· .html – файл гіпертекстової розмітки.


Для повернення до списку груп і уроків натисніть на назві вкладки “Групи та навігація” (або Ctrl+Tab).

4. Дати роботи групи.

У полі “Дати роботи групи” знаходиться список дат, в які в обраній групі було проведено уроки. 

Для перегляду результатів роботи учнів за обраний день двічі натисніть лівою кнопкою миші на потрібній даті або кнопку “Результати групи за день”.

3.9 Робота з довідкою

3.9.1 Довідка по роботі з ППЗ

Довідка містить інформацію про роботу з ППЗ. 

Щоб викликати довідку, натисніть кнопку F1 або курсором миші на кнопці [image: image107.bmp] у верхній правій частині екрана. 

У вікні, що з’явилося, виберіть необхідний елемент, натиснувши на ньому курсором.

3.9.2 Глосарій

Щоб проглянути глосарій, натисніть кнопку F9. Він містить перелік і визначення понять (Рисунок 28).
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Рисунок 28
Для перегляду означення терміна натисніть курсором миші на його назву у правій частині вікна.  Шоб знайти термін у списку, введіть його у полі „Пошук” і натисніть “Enter”.

3.9.3 Іменний покажчик

Іменний покажчик містить історичні довідки про учених (Рисунок 29). Для виведення його на екран натисніть F10.

Натисніть курсором на прізвище для виведення на екран інформації про вченого.
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Рисунок 29

Для прокрутки рядка із списком прізвищ використовуйте стрілки в нижній частині екрану.

3.9.4 Довідник

Для виведення на екран довідника натисніть F11 (Рисунок 30). 

Натисніть  на термін у нижній частині екрану для виведення на екран відповідної таблиці значень.
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Рисунок 30

4 РЕЗЕРВНЕ КОПІЮВАННЯ ТА ВІДНОВЛЕННЯ

Резервне копіювання та відновлення виконується стандартними засобами операційної системи. Щоб мати можливість здійснити відновлення, необхідно зробити резервну копію каталогу, в який встановлюється ППЗ під час інсталяції. 

Для відновлення замініть зміст робочої папки резервною копією інформації.

5 МОЖЛИВІ ПРОБЛЕМИ ТА ЇХ ВИРІШЕННЯ

5.1 Аварійні ситуації

При виникненні аварійних ситуацій усіх видів:

- повідомте розробника ППЗ про виникнення аварійної ситуації.

- виправте аварійну ситуацію (за можливістю).

- якщо виправити аварійну ситуацію власними силами неможливо, зверніться до відповідного виробника (дистриб’ютора) технічного або програмного забезпечення.

При тривалих відмовах технічних засобів або порушенні технічних параметрів їх функціонування відремонтуйте або замініть відповідні технічні засоби. 

Ремонт і заміну технічних засобів виконують організації-постачальники технічного забезпечення.

5.2 Повідомлення про помилки

Користувач отримує повідомлення двох видів:

1) Повідомлення, згенеровані операційними системами та системними програмними засобами. Для реагування на ці повідомлення скористайтеся документацією відповідних програмних засобів.

2) Власні повідомлення ППЗ. Перелік таких повідомлень описано в Додатку Г.

6 ГАРАНТІЇ ВИРОБНИКА

Виробник гарантує безвідмовну роботу ППЗ при дотриманні споживачем умов інсталяції, налагодження та експлуатації.

Виробник здійснює супроводження шляхом консультування  користувачів з питань експлуатації протягом 5-ти років засобами мережі Інтернет.

Зауваження, побажання, інформацію про виявлені недоліки, а також запитання надсилайте за адресою:

Адреса: 04050,  м.Київ, вул. Мельникова,12

E-mail:  director_ts@ukr.net 

Тел.:      (044) 474-14-50

ДОДАТОК А  ФАЙЛОВА СТРУКТУРА ДИСТРИБУТИВНОГО НОСІЯ

Файлову структуру від кореневого каталогу дистрибутивного носія наведено в Таблиці А.1.

Таблиця А.1

	Назва файла/каталогу
	Призначення

	Віртуальна фізична лабораторія. Фізика, 7 клас_Setup.exe
	Інсталятор ПМК разом із усіма компонентами, що постачаються

	Модуль учня_Setup.exe
	Інсталятор модуля учня

	Настанова користувача_Фізика_7.doc
	Настанова користувача ППЗ

	Методичні рекомендації_ Фізика_7.doc
	Методичні рекомендації по використанню ППЗ 


ДОДАТОК Б  ФАЙЛОВА СТРУКТУРА НА ЖОРСТКОМУ ДИСКУ 

Файлову структуру від каталогу, в який було інстальовано ППЗ,  наведено в Таблиці Б.1.

Таблиця Б.1.

	Назва файла/каталогу
	Призначення
	Примітка

	Stadium.exe
	Модуль учителя
	

	Stadium_Client.exe
	Модуль учня 
	

	uninstall.exe
	Деінсталятор
	

	Stadium.ini
	Файл ініціалізації модуля учителя
	

	Stadium_Client.ini
	Файл ініціалізації модуля учня 
	

	Base\*
	База інформаційних об’єктів і фрагментів
	“*”– усі файли та підкаталоги

	Help\*
	Компоненти підказки
	“*”–  усі файли та підкаталоги


Файлову структуру від каталогу, в який було інстальовано модуль учня,  наведено в Таблиці Б.2.

Таблиця Б.2.

	Назва файлу/каталогу
	Призначення
	Примітка

	Stadium_Client.exe
	Модуль учня 
	

	uninstall.exe
	Деінсталятор
	

	Stadium_Client.ini
	Файл ініціалізації модуля учня 
	

	Base\*
	База інформаційних об’єктів 
	“*”– усі файли та підкаталоги


ДОДАТОК В. ПЕРЕЛІК ТЕРМІНІВ І СКОРОЧЕНЬ

Таблиця В.1

	ППЗ
	Програмно-методичний комплекс.

	ОС
	Операційна система.

	Урок 
	Сукупність зображень, відеофрагментів, текстових пояснень, тестових запитань, що використовує вчитель при проведенні одного заняття з використанням ППЗ. Урок складається з певної кількості кроків.

	Крок
	Частина уроку, що містить сукупність зображень, відеофрагментів, тексту, об’єднаних за певною ознакою (наприклад, пояснення властивості, явища). Крок складається з одного або декількох кадрів.

	Кадр
	Частина кроку, що висловлює, демонструє певну властивість, явище, думку.

	Елемент кадру
	Окреме зображення, відеофрагмент, текст, тестове запитання


ДОДАТОК Г. ПОВІДОМЛЕННЯ ПРО ПОМИЛКИ

Таблиця Г.1

	№ п/п
	Текст повідомлення
	Режим роботи
	Дії користувача

	1. 
	Потрібно ввести ім’я
	Робота в мережі /модуль учня
	Натисніть кнопку “Повторити”, в полі “Ім’я” введіть своє ім’я.

	2. 
	Потрібно ввести прізвище
	Робота в мережі /модуль учня
	Натисніть кнопку “Повторити”, в полі “Прізвище” введіть своє прізвище.

	3. 
	Неможливо з’єднатись з сервером. Назва або ІР сервера.
	Робота в мережі /модуль учня
	На робочому місці вчителя запустіть основний модуль, перейдіть у режим “Робота в мережі”. 

У верхньому рядку вказано “Ім’я сервера для комп’ютерів учнів”. Уведіть це ім’я на робочому місці учня,  і натисніть кнопку “З’єднатись”.

	4. 
	Потрібно вказати назву кроку
	Конструктор
	Натисніть кнопку “Так”, у полі “Назва кроку” введіть назву кроку, що створюється. 

	5. 
	Потрібно сформулювати запитання
	Конструктор
	Натисніть кнопку “Так”, у полі “Запитання” введіть текст запитання.

	6. 
	Видаліть або заповніть порожні варіанти відповідей
	Конструктор
	Натиснути кнопку “Так”, біля зайвого поля з варіантом відповіді натисніть кнопку “Видалити відповідь”, або у полі “Відповідь” введіть текст відповіді чи(і) малюнок.

	7. 
	Імпорт файлів цього типу не підтримується
	Конструктор
	Натисніть кнопку “Так”, виберіть файл, імпорт якого підтримує ППЗ (див. п. 3.6.1.3).

	8. 
	Неможливо видалити урок користувача, якщо він не порожній
	Конструктор
	Спочатку видаліть усі кроки, що входять до уроку, потім - урок.

	9. 
	Спочатку виберіть елемент
	Електронний журнал
	Натисніть кнопку “Так”, активуйте курсором назву групи або прізвище учня.

	10. 
	Уведіть назву групи
	Електронний журнал
	Натисніть кнопку “Так”, уведіть назву групи, що створюється.

	11. 
	Уведіть прізвище учня
	Електронний журнал
	Натисніть кнопку “Так”, уведіть прізвище учня

	12. 
	Спочатку виберіть учня
	Електронний журнал
	Натисніть кнопку “Так”, активуйте курсором прізвище учня і натисніть кнопку “Результати роботи учня”.

	13. 
	Спочатку виберіть урок
	Електронний журнал
	Натисніть кнопку “Так”, активуйте курсором назву уроку і натисніть кнопку “Результати групи за урок”.

	14. 
	Спочатку виберіть день
	Електронний журнал
	Натисніть кнопку “Так”, активуйте курсором дату і натисніть кнопку “Результати групи за день”.
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